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วิธีการหาคําตอบในวิศวกรรมอุตสาหการ

อ. สมบัติ สินธุเชาวน 
อ. ตะวันฉาย โพธ์ิหอม

วัตถุประสงคในการเรียน

เพื่อใหนกัศึกษา

• มีความเขาใจในหลักการพื้นฐานเบื้องตนของการหาคําตอบในงาน
วิศวกรรม

• สามารถบอกถึงประโยชนและขอจํากัดของวิธีการหาคําตอบใน
วิศวกรรมอุตสาหการ

• สามารถใชความรูไปประยุกตใชกับการแกปญหาในงานวิศวกรรม
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หัวขอ

• วิธีการหาคําตอบในวิศวกรรม

• Rule of thumb
• Simulation
• Game theory
• Optimization

วิธีการหาคําตอบในวิศวกรรมอุตสาหการ

• Statistics, Regression analysis, OR, 
Experiment design, etc.

• Optimization, Exact method, Heuristic 
method, etc.

• Machine learning, data mining, Neural 
networks, Genetics algorithm, etc.

• Simulation, CAVE, Virtual reality
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คําถาม

QUIZ
ใหนกัศึกษาเลอืกวิธีหาคําตอบที่ดีที่สุดสําหรับปญหาขางลางนี้โดยใช

หลักการที่ศกึษาในชั้นเรียนและอธิบายอยางละเอียดวาเพราะอะไร
• โรงงานประกอบชิ้นสวนรถไถเดินตามมีเครื่องประกอบชิ้นสวนอยู 1 

เครื่องโดยเครื่องนี้มักเสียบอยแตสามารถซอมไดงายโดยมีคาเฉลี่ยของ
เวลาในการซอมมีคาเทากับ 15 นาที และคาเฉลี่ยของเวลาที่เครื่อง
ทํางานไดมีคาเทากับ 500 นาที ผูจัดการโรงงานตองการทราบวาจํานวน
คร้ังที่เครื่องนี้จะเสยีใน 2 อาทิตยขางหนาจะเปนเทาไร เพื่อใชในการ
ประกอบการตัดสินใจซื้อเครื่องจักรเพิ่ม นอกจากนี้ช้ินสวนที่รอใช
เครื่องประกอบจะถูกวางไวกับพื้น ผูจดัการตองการปรับปรุงความเปน
ระเบียบและความสะอาดโดยจะซื้อช้ันวางชิ้นงานโดยชั้น 1 ช้ันสามารถ
วางชิ้นงานได 10 ช้ิน ผูจัดการตองการทราบวาควรจะซื้อช้ันจํานวนกี่
ช้ันเพื่อใหเพียงพอกับชิ้นงานที่รอใชเครื่อง 


