โปรแกรม ภาษา  Visual Basic 6.0
โปรแกรมภาษา Visual Basic เป็นโปรแกรมภาษา ที่ใช้พัฒนา Application ในเครื่อง Pc โปรแกรม Visual Basic เป็นโปรแกรมที่พัฒนามาจาก ภาษา Basic ซึ่งเป็นโปรแกรมภาษาที่ใช้พัฒนา Application ใน Dos และได้รับการพัฒนา จนกลายเป็น Visual Basic ที่ใช้งานร่วมใน Windows
โปรแกรม Visual Basic เป็นโปรแกรมที่ที่สนับสนุนการพัฒนา Application แบบ Component คือ เป็นการนำเอาวัตถุ (Object) ที่ได้รับการพัฒนาขึ้น โดยโปรแกรม Visual Basic เอง มาประกอบเข้าด้วยกันและเขียนคำสั่งควบคุมการทำงาน ได้ตามความต้องการของผู้พัฒนา Application นั้น ลักษณะการทำงานดังกล่าวทำให้สามารถพัฒนา Application ได้สะดวกรวดเร็ว
การเริ่มต้นใช้งาน Visual Basic
 
โปรแกรมภาษา Visual Basic สามารถ เรียกใช้โปรแกรม ได้จาก ปุ่ม      Start (All Programs ( Microsoft Visual Studio ( Microsoft Visual Basic 6.0 จะปรากฏกล่องโต้ตอบดังรูป กล่องโต้ตอบดังกล่าวเรียกว่า New Project
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ประกอบไปด้วย Tab Menu 3 แทบคือ
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· New 
เป็นส่วนการสร้าง Project งานใหม่ เพื่อใช้สำหรับพัฒนา โปรแกรม ด้วยโปรแกรมภาษา Visual Basic  ซึ่งประกอบไปด้วยตัวช่วยสร้างงานใหม่ ต่างๆ มากมาย คือ 
	[image: image3.png]<

g

Standard
EXE




	  ใช้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ทั่ว ๆ ไป

	[image: image4.png]&

ActiveX EXE




	  ใช้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ที่สามาระใช้งานและเชื่อมโยงกับโปรแกรมประยุกต์อื่น ๆ ที่สนับสนุนเทคโนโลยี ActiveX
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	  เป็นโปรแกรมประยุกต์ชนิดเดียวกันกับ ActiveX.EXE แต่จะเก็บเป็นไฟล์ไลบราลี่ไม่สามารถประมวลผลได้ด้วยตัวมันเอง จะต้องถูกเรียกใช้งานจากโปรแกรมประยุกต์อื่น ๆ

	[image: image6.png]Activex
Control




	  ใช้สร้างคอนโทรล ActiveX ขึ้นมาใช้งานเอง
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	  เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้สามารถสร้างโปรแกรมประยุกต์ได้อย่างรวดเร็ว โดยจะสร้างองค์ประกอบเบื้องต้นหลัก ๆ ของโปรแกรมประยุกต์ จากขั้นตอนที่ได้เลือกไว้
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	  ใช้สำหรับสร้างโปรแกรมการจัดการต่าง ๆ เช่น การติดต่อกับฐานข้อมูล เป็นต้น
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	  เป็นชนิด Project  ที่เป็นแบบฟอร์ม เพื่อติดต่อกับฐานข้อมูลโดยผ่านทางคอนโทรล ADO Data Control
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	  โปรแกรมประยุกต์ชนิดที่ใช้กับ Web Server
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	  ใช้สำหรับเพิ่มเติม utility เข้าไปใน Visual Basic เพื่อเพิ่มความประสิทธิภาพ
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	  ใช้สร้างโปรแกรมประยุกต์ที่ประมวลผลบน Internet จะเก็บอยู่ในรูปไฟล์ .dll ไม่สามารถประมวลผลได้ด้วยตัวมันเอง ต้องให้โปรแกรมประยุกต์อื่น ๆ ที่สนับสนุนเทคโนโลยี ActiveX เรียกใช้งาน เช่น Internet Explorer เป็นต้น
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	  ใช้สร้างโปรแกรมประยุกต์ชนิดที่ประมวลผลบน Internet เช่นกัน แต่จะเก็บอยู่ในรูปไฟล์ .exe สามารถประมวลผลได้ด้วยตัวเอง แต่ server จะต้องสนับสนุนเทคโนโลยี ActiveX ด้วยเช่นกัน เช่น Internet Explorer เป็นต้น
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	  ใช้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์รูปแบบของเอกสาร Dynamic HTML ซึ่งจะเป็นมาตรฐานใหม่ของการแสดงผลบน web
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	  ใช้สำหรับโหลด Visual Basic ในรูปแบบที่ใช้พัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในระดับ Enterprise ซึ่ง Visual Basic จะเพิ่มคอนโทรล ActiveX อีกจำนวนหนึ่งขึ้นมาโดยอัตโนมัติ


· Existing
เป็นส่วนของการเรียก  Project งาน จาก  Folder อื่น เข้ามาในโปรแกรม VB 
· Recent 
เป็นส่วนของการเรียก Project งานที่สร้างไว้แล้ว โดยจะมีรายการ ของ     Project งาน ให้เลือก
ขั้นตอนการสร้าง Project งาน เพื่อเข้าสู่ การเขียนโปรแกรม Visual Basic ให้เลือกตัวสร้างงานตัวใดตัวหนึ่ง เช่น เลือก Standard EXE (ปุ่ม Open จากนั้นจะเข้าสู่หน้าตาของโปรแกรม Visual Basic ดังรูป
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ส่วนประกอบของ โปรแกรม Visual Basic ประกอบไปด้วย
1. ส่วนที่เรียกว่า Titel Bar เป็นส่วนของการแสดงชื่อ File โปรแกรมที่เราใช้งานอยู่ในปัจจุบัน
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2. Menu Bar เป็นส่วนตัวคุมในการสร้าง Appilcation  
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3. Tool Bar เป็นส่วนที่นำเอาคำสั่งของ Menu bar ที่ใช้บ่อย มาแสดงในรูปของสัญลักษณ์
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4. Tool Box เป็นส่วนของเครื่องมือ ที่มี Object ต่างๆ ที่ทำหน้าที่แตกต่างกัน
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5. Form เป็นส่วนของการออกแบบหน้าตาของโปรแกรม โดยการเลือกที่ Object ต่างๆ ใน Toolbox มาไว้ใน Form 
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6. Project  Explorer ใช้สำหรับบริหารและจัดการ Project โดยจะแสดงองค์ประกอบของแต่ละ Project แบบโครงร่างต้นไม้ (tree-view) ตัว Project จะหมายถึงโปรแกรมประยุกต์ซึ่งจะอยู่ส่วนบนสุด ถัดมา จะแสดงส่วนประกอบต่าง ๆ ของ Project นั้น ๆ ว่าประกอบด้วยอะไรบ้าง เช่น ฟอร์ม โมดูล รายงาน เป็นต้น ถ้ามี 2 Project ขึ้นไป ก็จะแสดงแยกออกเป็นส่วนต่างหากอีก Project ถ้าต้องการใช้งานส่วนใด ของ Project ไหนก็สามารถคลิก เลือกได้ทันที
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7. Properties หน้าต่างคุณสมบัติเป็นส่วนที่ใช้กำหนดคุณสมบัติของ Object ที่ถูกเลือก ซึ่งสามารถที่จะปรับเปลี่ยนค่าต่าง ๆ ของ Control  เพื่อให้เกิดความเหมาะสมและตรงกับความต้องการใช้งานได้ทันที
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8. หน้าต่าง Form Layout เป็นส่วนที่แสดงให้เห็นตำแหน่งของฟอร์ม และสามารถกำหนดตำแหน่งของฟอร์ม ที่ปรากฏบนจอภาพในขณะประมวลผลได้ โดยการเคลื่อนย้ายฟอร์มจำลอง ที่อยู่ในจอภาพจำลองด้วยการ drag เมาส์ ไปยังตำแหน่งทีคุณต้องการ โดยจะมีผลในขณะประมวลผลเท่านั้น
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9. หน้าต่าง Code Editor เป็นส่วนที่ใช้ในการเขียนชุดคำสั่งสำหรับการประมวลผล และควบคุมการทำงาน ของ Control ต่าง ๆ
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การสร้าง Application ใน Visual Basic

ในการสร้าง Application ด้วยโปรแกรม ภาษา Visual Basic จะประกอบด้วย 
· การออกแบบหน้าตาของโปรแกรมเพื่อติดต่อกับผู้ใช้ ซึ่งจะเป็นส่วนของการ นำ Object ต่างๆ ใน Visual Basic ไปวางไว้ใน Form และระบุคุณสมบัติ ของ Object โดยมีรูปแบบตามความต้องการและวัตถุประสงค์ของ ผู้พัฒนา โปรแกรมเอง  โดยเราเรียกการทำงานเช่นนี้ว่า GUI (Graphic User Interface) 
· การเขียนคำสั่งเพื่อควบคุมการทำงานของโปรแกรม จะเป็นส่วนของการเขียน Code โปรแกรม เพื่อ ให้ Object ต่างๆ ใน Form ที่เราออกแบบไว้ ทำงานตามความต้องการของผู้พัฒนาโปรแกรม
การออกแบบหน้าตาและ คุณสมบัติของโปรแกรม
เป็นขั้นตอนของการนำเอา Object ต่างๆ มาวางไว้ใน Form ตามความต้องการ และทำการระบุคุณสมบัติ ของ Object และ Form โดยจะทำการกล่าวถึงการ Form ก่อน
· Form เป็นส่วนของตัวสร้างงาน ชื่อจะเป็นส่วนที่เราเห็นตั้งแต่มีการ เข้าสู่โปรแกรม ดังรูป
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การระบุคุณสมบัติของ Form (Properties) ซึ่งจะมีการระบุ คุณสมบัติ (ในที่นี้จะเลือกมาเฉพาะการกำหนดคุณสมบัติสำคัญๆ) ดังนี้
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Properties ที่สำคัญ 
	Properties
	ลักษณะการทำงาน

	
Name
	ชื่อของ Form ซึ่งจะถูกใช้ในฐานะเป็นตัวอ้างอิง เมื่อมีการเปลี่ยนชื่อจาก Form1 เป็น xxx ชื่อจุดอ้างอิงของ Object ก็จะเป็น xxx ด้วย

	Caption
	เป็นการกำหนดข้อความที่แสดงอยู่บริเวณ Title Bar ของ Form

	BackColor
	เป็นการกำหนดสีของพื้นหลังของ Form

	BorderStyle
	เป็นส่วนของการกำหนดลักษณะขอบของฟอร์ม

	ForeColor
	เป็นส่วนของการตั้งค่าสีตัวอักษร

	Icon
	เป็นการเลือกรูป Icon บน Form โดยจะเป็นนามสกุล *.ico เมื่อเลือกแล้วรูป Icon อยู่บริเวณ Title Bar ของ Form


· Object คือวัตถุที่ต่างๆ ที่อยู่ใน Tool Box แล้วเรานำมา วางลงใน ส่วนของ Form เพื่อให้ได้รูปแบบหน้าตาของโปรแกรม ตามที่ผู้ พัฒนาโปรแกรมต้องการ ซึ่ง Object ต่างๆ จะมีหน้าที่และคุณสมบัติต่างกันออกไป ดังรูป
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การออกแบบหน้าตาของ โปรแกรม 

เป็นการนำเอาวัตถุมาวางไว้ที่  Form เพื่อให้ได้หน้าตาของโปรแกรมตามที่เราต้องการ ในส่วนนี้จะยังไม่ใช้ในส่วนของการเขียนโค้ดโปรแกรมแต่เป็นการออกแบบหน้าตาของโปแกรม ตามที่เราต้องการ โดยจะมีการระบุคุณสมบัติของวัตถุ ดังรูป
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การรัน Application ที่เราสร้างขึ้น
เป็นขั้นตอนของการทดสอบ เมื่อเรามีการสร้าง Application เสร็จแล้วขั้นตอนต่อไปคือการทดสอบการทำงาน  โดยการกด F5 หรือเรียกเมนู Run ( Start หรือ [image: image30.png]


 จาก ToolBox
เมื่อเราต้องการสิ้นสุดการรัน Application เพื่อกลับไปสู่ขั้นตอนการเขียนโปแกรม เราสามารถเรียกใช้งานคำสั่งได้จาก Run ( End หรือ [image: image31.png]


 จาก ToolBox
การบันทึกโปรแกรม

เมื่อมีเข้าในโปรแกรมเพื่อที่จะทำการพัฒนา Application ในโปรแกรม Visual Basic แล้วนั้น ถ้าเราต้องการ บันทึกโปรแกรมที่เราสร้าง เพื่อป้องกันการสูญหายของโปรแกรมที่เราพัฒนา ให้เราทำการเลือกที่ File (ที่ Save Project หรือ Save Project As (โปรแกรมจะให้ทำการบันทึก โดยการตั้งชื่อ Form ซึ่งจะเป็น File นามสกุล *.frm และก็ให้ ตั้งชื่อ Project งาน ซึ่งเป็น File นามสกุล *.Vbp   (ควรที่จะสร้าง Folder แล้วทำการบันทึก *.frm และ *.Vbp) 

การ เลือก Save Form และ Form As… เป็นการบันทึกเฉพาะ Form โดยจะไม่ทำการบันทึก Project 
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การสร้าง File .EXE
เมื่อเราสร้าง Application เสร็จเรียบร้อยแล้ว พร้อมทั้งมีการทดสอบความถูกต้องของโปรแกรม เรียบร้อยแล้ว เราสามารถสร้าง  File ที่เป็นนามสกุล .EXE เพื่อที่จะสามารถนำ Application ที่เราสร้างขึ้น ไปใช้งาน โดยไม่จำเป็นต้องมีการเข้าไป Run โปรแกรม ใน Visual Basic และเราสามารถนำ File .EXE ไปใช้งานกับคอมพิวเตอร์เครื่องอื่นๆ ได้ โดยใช้คำสั่งจาก File (Make(ชื่อ Project).EXE จะปรากฏกล่องโต้ตอบดังรูป
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ทำการ ตั้งชื่อแล้วกด OK เราก็จะได้ File .EXE เพื่อให้เราสามารถเรียกใช้งานได้ทันที
ความรู้ในการเขียนโปรแกรม Visual Basic

ในการพัฒนา Application ด้วยโปรแกรม Visual Basic นั้น นอกจากการออกแบบหน้าตาของโปรแกรม ส่วนสำคัญอีกส่วนคือการเขียนควบคุมการทำงานของ Application ที่สร้างขึ้น  ซึ่งในการเขียนคำสั่งควบคุมการทำงานนั้น จำเป็นต้องมีความรู้ในหลักของการเขียนโปรแกรม เพื่อให้สามารถสร้าง Application ที่สามารถทำงานได้ตามความต้องการของผู้พัฒนา 
การประกาศตัวแปร/ชนิดของข้อมูล
 เป็นการประกาศตัวแปร เพื่อนำตัวแปรมาใช้งานหรือใช้เก็บข้อมูล ในการตั้งค่าตัวแปรเราจำเป็นต้องมีการระบุชนิดข้อมูลที่เราต้องการให้กับตัวแปรนั้นๆ โดยใช้คำสั่ง 
Dim <ชื่อตัวแปร> As <ชนิดของตัวแปร>

หรือ
Dim <ชื่อตัวแปร>,<ชื่อตัวแปร>, <ชื่อตัวแปร>  As <ชนิดของตัวแปร>

หรือ

Dim<ชื่อตัวแปร>,<ชื่อตัวแปร>As<ชนิดของตัวแปร>,<ชื่อตัวแปร>As<ชนิดของตัวแปร>

นอกจากการประกาศตัวแปรข้างต้นแล้วเรายังสามารถสร้างตัวแปรชนิดพิเศษได้เองโดยการเรียก เมนู
Project(Add Module 
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ค่าคงที่ (Constant)
ในกรณีที่เราต้องการใช้ข้อมูลที่เป็นค่าคงที่ ซึ่งที่ค่าคงที่เราเป็นผู้กำหนดเอง โดยใช้คำสั่ง Const ในการประกาศค่าคงที่ 
Const ชื่อค่าคงที่ As ชนิดข้อมูล = ค่าคงที่นั้นๆ
ตัวอย่างเช่น
Const This year As Integer = 2004
Const Pi As Single = 3.141578
Array และ Dynamic Array 


คือตัวแปรชุด ที่เก็บข้อมูลได้หลายตัว โดยใช้ตำแหน่งของตัวเลขเป็นตัวชี้ตำแหน่ง 
ในการกำหนดตัวแปร กำหนดได้ดังนี้คือ

Dim ชื่อArray (ขอบเขตล่าง To ขอบเขตบน,…) As ชนิดข้อมูลที่เก็บใน Array

ตัวอย่างเช่น

Array ขนาด 1 x 5

	ข้อมูลตัวที่ 1

	ข้อมูลตัวที่ 2

	ข้อมูลตัวที่ 3

	ข้อมูลตัวที่ 4

	ข้อมูลตัวที่ 5


Dim MyArray(1 To 5) As String

Array ขนาด 1 x 5

	(1,1)
	(1,2)
	(1,3)

	(2,1)
	(2,2)
	(2,3)

	(3,1)
	(3,2)
	(3,3)

	(4,1)
	(4,2)
	(4,3)


Dim MyArray(1 To 4,1 To 3) As String
Dynamic Array

คือ ตัวแปรชุดที่สามารถจัดเก็บข้อมูลได้หลายตัวโดยไม่มีการกำหนดตัวชี้ตำแหน่ง โดยการกำหนดขนาด Array นั้น จะให้เรากำหนดเมื่อมีการรันโปรแกรมแล้ว โดยเราจะเขียนโปแกรมเพื่อกำหนดขนาดที่เหมาะสมให้กับ Array

ในการประกาศใช้ Array เรากำหนดได้ดังนี้
Dim ชื่อ Dynamic Array() As ชนิดข้อมูล
เมื่อเราต้องการปรับขนาดเราใช้การเปลี่ยนขนาดดังนี้
Redim ชื่อ Dynamic Array (ขนาดที่กำหนดใหม่)
ชนิดของข้อมูล

ชนิดของข้อมูลซึ่งได้นำมาใช้ ใน โปรแกรมภาษา Visual Basic มีมากมายและสามารถกำหนดชนิดข้อมูลได้ตามความต้องการ โดยเมื่อมีการประกาศตัวแปรและระบุชนิดของข้อมูลแล้ว ชนิดของข้อมูลจะบอกให้รู้ว่า มีค่าใดบ้างที่สามารถเก็บไว้ในตัวแปร ในกรณีที่มีการประกาศตัวแปรและไม่ได้มีการระบุชนิดของข้อมูล โปรแกรม Visual Basic เองจะทำการระบุตัวแปร ให้เป็นข้อมูลชนิดพิเศษที่เก็บค่าได้ทุกแบบ เรียกชนิดข้อมูลประเภทนี้ว่า Variant ในโปรแกรม Visual Basic ประกอบไปด้วยชนิดข้อมูลได้แก่
	ชนิดข้อมูล
	คำอธิบาย
	ขนาดหน่วยความจำ

	Byte
	เป็นข้อมูลตัวเลขจำนวนเต็มตั้งแต่ 0 ถึง 255
	1 ไบต์

	Boolean
	เป็นค่าทางตรรกะคือค่า จริง (True),เท็จ (False)
	2 ไบต์

	Integer
	เป็นจำนวนเต็มระหว่าง -32,768 ถึง 32,767
	2 ไบต์

	Long
	จำนวนระหว่าง -2,147,483,648 ถึง -2,147,483,648
	4 ไบต์

	Single
	เลขทศนิยมระหว่าง -3.402823E38 ถึง -1.401298E-4 สำหรับค่า ลบ และ -1.401298E-45 ถึง 3.402823E38สำหรับค่า บวก
	4 ไบต์

	Double
	เลขทศนิยมระหว่าง -1.79769313486232E308 
ถึง -4.940656458-41247E-324 สำหรับค่าลบ
 และ 4.940656458-41247E-324 ถึง 1.79769313486232E308 สำหรับค่า บวก
	8 ไบต์

	Currency
	เป็นเลขที่มีค่าตั้งแต่ 922,337,203,685,477.5808ถึง
 -922,337,203,685,477.5807 สำหรับค่าบวก
	8 ไบต์

	Date
	เป็นวันตั้งแต่  1 ม.ค. ค.ศ.100 ถึง 31 ธ.ค. ค.ศ.9999
	8 ไบต์

	Object
	เป็นข้อมูลที่อ้างอิง ออบเจ็กต์ จึงเก็บ แอดเดรสของออบเจ็กต์ไว้
	4 ไบต์

	String
	เก็บสตริง หรือ ข้อความที่เรียงต่อกัน
	64 KB หรือ 2 MB

	Variant
	เป็นข้อมูลชนิดพิเศษที่เก็บค่าได้ทุกแบบ
	16 ไบต์


การพัฒนา Application ด้วย Toolbox


Object ต่างๆ ในToolbox ต่างก็มีหน้าที่ในการทำงานต่างกัน แต่ Object ต่างๆ ทำงานร่วมกันได้โดยการเขียนโค้ด เพื่อควบคุมการทำงานนั้นเอง ซึ่งเราต้องมาทำความเข้าใจในหน้าที่ของ Object ต่างๆ เพื่อในผู้พัฒนา Application สามารถเลือก Object ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมในการพัฒนา Application ในที่นี้จะขอเลือกเอา Object ที่อยู่ใน Standard EXE ซึ่งมีดังนี้
Label: แถบตัวอักษร   [image: image36.png]




เป็นแถบตัวอักษรที่เขียนข้อความลงไปได้ ในขณะที่ผู้ใช้งานจะแก้ไขข้อความนี้ไม่ได้
Properties ที่สำคัญของ Label

	Properties
	ความหมาย

	Caption
	เป็นข้อความที่จะแสดงในแถบอักษร

	Alignment
	เป็นการจัดวางแนวของข้อความ

	Back Style
	เป็นการกำหนดรูปแบบของพื้นหลังว่าเป็นทึบ (Opaque) หรือโปร่งใส (Transparent)

	 Border Style
	รูปแบบของเส้นขอบปกติจะไม่มี แต่สามารถกำหนดได้ (Fix Single)

	Font 
	รูปแบบ Font ที่แสดงข้อความ

	Fore Color 
	สีตัวอักษร

	Back Color
	สีพื้น


CommandButton : ปุ่มกด [image: image37.png]




เป็นปุ่มที่เรากด หรือ ที่เรา คลิกเมาส์ เพื่อเลือกให้โปรแกรมทำงานตามคำสั่งที่เรากำหนด โดยแทนคำสั่งได้ 1 ครั้ง
Properties ที่สำคัญของ CommandButton

	Properties
	ความหมาย

	Caption
	เป็นข้อความที่จะแสดงในปุ่ม

	Picture
	เป็นรูปที่แสดงในปุ่ม โดยต้องเลือก Properties Style = Graphical

	Default
	ในกรณีมีหลายปุ่ม เราสามารถเลือกปุ่มหนึ่งปุ่มใด เป็นปุ่มเริ่ม

	Style
	รูปแบบของปุ่ม ว่าเป็นข้อความ หรือ รูปภาพ

	Font 
	รูปแบบ Font ที่ปุ่ม

	Tool Tip Text
	เป็นการแสดงข้อความแนะนำเมื่อเมาส์อยู่ที่ CommandButton


Event ที่สำคัญของ CommandButton

Click 



เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อเราเลือกคลิกปุ่มกดนั้น 
TextBox: กล่องข้อความ [image: image38.png]




เป็น Object ที่เราใช้บ่อย จะให้เราเพิ่มหรือแก้ไขข้อความที่อยู่ภายในกล่องได้ส่วนมากจะใช้ในการรับข้อมูลจากผู้ใช้งาน
Properties ที่สำคัญของ TextBox

	Properties
	ความหมาย

	Text
	เป็นข้อความที่จะแสดงใน TextBox

	Locked
	เป็นการกำหนดว่าสามารถแก้ไขข้อความได้หรือไม่

	MultiLine
	เป็นการกำหนดว่าจะแสดงข้อความมากกว่า 1 บรรทัดหรือไม่ 

	SelText 
	เป็นข้อความที่ได้จากการคลิกลากแถบเลือกข้อความ

	SelLength
	เป็นความยาวตัวอักษรที่ได้จากการคลิกลากแถบเลือกข้อความ

	SelStart
	เป็นตำแหน่งเริ่มต้นที่ได้จากการคลิกลากแถบเลือกข้อความ

	MaxLength
	จะกำหนดความยาวอักษรมากที่สุดที่ยอมให้กรอกได้

	PasswordChar
	เป็นการแสดงข้อความที่ป้อนไป เป็นรหัสผ่าน


แบบฝึกหัด
ให้ทำการออกแบบหน้าจอ ดังรูป แล้วทำการเขียนโปรแกรม ป้อนรหัสผ่าน


OptionButton: ตัวเลือกที่เลือกได้เพียงตัวเดียว [image: image39.png]



เป็นตัวเลือกได้เพียงตัวเดียวเท่านั้น
Properties ที่สำคัญของ OptionButton

	Properties
	ความหมาย

	Caption
	เป็นข้อความที่กำหนดให้ OptionButton

	Alignment
	เป็นการจัดวางแนวของข้อความว่าอยู่ซ้าย หรือขวา

	Value
	เป็นค่าที่ได้จากการ เลือก True หรือ ไม่เลือก False

	Picture
	เป็นรูปที่สามารถกำหนดให้เป็นปุ่มกดโดยต้องกำหนด Style = Graphical

	Style
	เลือกแสดงว่าเป็นแบบข้อความหรือ รูปภาพ


Event สำคัญของ Option Button
Click


เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อมีการคลิก ที่ OptionButton

CheckBox : ตัวเลือกที่เลือกได้มากกว่า  1 ตัว [image: image40.png]



เป็นการเลือกตัวเลือกได้มากกว่า 1 ตัวเลือก โดยการคลิกตัวเลือกที่ต้องการหรือไม่เลือกก็ได้
Properties ที่สำคัญของ CheckBox
	Properties
	ความหมาย

	Caption
	เป็นข้อความที่กำหนดให้ OptionButton

	Alignment
	เป็นการจัดวางแนวของข้อความว่าอยู่ซ้าย หรือขวา

	Value
	เป็นค่าที่ได้จากการ เลือก True หรือ ไม่เลือก False และไม่อนุญาตให้เลือก Grayed

	Picture
	เป็นรูปที่สามารถกำหนดให้เป็นปุ่มกดโดยต้องกำหนด Style = Graphical

	Style
	เลือกแสดงว่าเป็นแบบข้อความหรือ รูปภาพ


Event สำคัญของ CheckBox

Click


เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อมีการคลิก ที่ CheckBox

Frame: กรอบ [image: image41.png]




จะทำหน้าที่แยกกลุ่มของ Object ออกเป็นกลุ่มๆ แต่อยู่ใน Form เดียวกัน
Properties ที่สำคัญของ Frame
	Properties
	ความหมาย

	Caption
	เป็นการแสดง ข้อความที่กำหนดโดยอยู่ที่มุมซ้ายบนของ Frame


ListBox: รายการข้อมูล [image: image42.png]




เป็นข้อมูลที่ให้เราเลือก จากตัวเลือกที่มีการระบุไว้ภายใน
Properties ที่สำคัญของ ListBox
	Properties
	ความหมาย

	ListCount
	เป็นจำนวนที่อยู่ในรายการ

	ListIndex
	เป็นการระบุถึงข้อมูลในรายการว่าเป็นตัวที่เท่าไร โดยจะคืนค่า Index กลับมาให้เรา ถ้าเป็นตัวแรกของรายการ Index = 0,ถ้าไม่มีข้อมูลใดๆ เลย Index = -1

	List
	เป็นการกำหนดข้อมูล หรืออ่านข้อมูล ตามที่เราระบุ

	Sorted
	เป็นการเรียงลำดับข้อมูลให้กับข้อมูลรายการข้อมูล

	Columns
	เป็นการกำหนดจำนวน Columns ในการแสดงผลของ ListBox (กรณีที่ Columns แรกแสดงไม่หมดก็แสดงใน Columns ถัดไป)

	Style
	เป็นรูปแบบการแสดงผลข้อมูลของ ListBox (Standard หรือ CheckBox)

	MultiSelect
	จะกำหนดว่า จะสามารถเลือกข้อมูลได้มากกว่า 1 ข้อมูลต่อครั้ง หรือไม่

	SelCount
	จะบอกจำนวนตัวเลือกที่เราเลือกจาก ListBox

	Selected
	จะบอกว่า ListBox ดังกล่าว ถูกเลือก (True) หรือไม่ถูกเลือก (False)


Method ที่สำคัญของ ListBox
AddItem

เป็นการเพิ่มข้อมูลให้กับรายการข้อมูล
RemoveItem
เป็นการลบข้อมูลออกจากรายการข้อมูล โดยเราต้องระบุ Index ที่ต้องการ
Clear
เป็นการลบข้อมูลทุกตัวอักษรออกจากรายการ
Event ที่สำคัญของ ListBox

Clickเป็น Event
 ที่เกิดขึ้นเมื่อคลิกที่ List Box เพื่อเลือกข้อมูลจากรายการข้อมูล
ComboBox: รายการข้อมูลชนิดพิเศษ [image: image43.png]




เป็นรายการข้อมูลชนิดพิเศษที่รวมเอาความสามารถของ TextBox และ ComboBox ไว้ด้วยกันคือ นอกจากคลิกรายการแล้ว ยังสามารถเลือกโดยการพิมพ์ชื่อข้อมูลที่ต้องการ (ซึ่งอาจจะบรรจุอยู่ภายใน ComboBox ) 
Properties ที่สำคัญของ ComboBox
	Properties
	ความหมาย

	ListCount
	เป็นจำนวนข้อมูลที่อยู่ในรายการ ComboBox

	ListIndex
	เป็นการระบุถึงข้อมูลใน ComboBox  ว่าเป็นตัวที่เท่าไร โดยจะคืนค่า Index กลับมาให้เรา ถ้าเป็นตัวแรกของรายการ Index = 0,ถ้าไม่มีข้อมูลใดๆ เลย Index = -1

	List
	เป็นการกำหนดข้อมูล หรืออ่านข้อมูล ตามที่เราระบุ

	Sorted
	เป็นการเรียงลำดับข้อมูลให้กับข้อมูลรายการข้อมูล

	Text
	เป็นข้อความที่จะแสดงใน ComboBox


Method ที่สำคัญของ ComboBox
AddItem

เป็นการเพิ่มข้อมูลให้กับรายการข้อมูล
RemoveItem
เป็นการลบข้อมูลออกจากรายการข้อมูล โดยเราต้องระบุ Index ที่ต้องการ
Clear
เป็นการลบข้อมูลทุกตัวอักษรออกจากรายการ
Locked
จะกำหนดว่า ComboBox นั้นสามารถแก้ไขข้อความข้างในได้ หรือไม่

Event ที่สำคัญของ ListBox

Click

เป็น Eventที่เกิดขึ้นเมื่อคลิกที่ List Box เพื่อเลือกข้อมูลจากรายการข้อมูล3
Change
เป็นเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงความใน Combobox 

PictureBox: กล่องแสดงรูปภาพ [image: image44.png]






สามารถแสดงภาพและทำการจัดเก็บภาพที่เป็นภาพ Bitmap, Icon, Metafile (.WHF, .JPG, .Gif)
Properties ที่สำคัญของ PictureBox
	Properties
	ความหมาย

	Picture
	เป็นการกำหนดรูปภาพที่จะแสดง

	Autosize
	เป็นการกำหนดกรอบภาพให้เท่ากับขนาดของภาพที่แสดง


Image: กล่องแสดงรูปภาพ [image: image45.png]






สามารถแสดงภาพและทำการจัดเก็บภาพที่เป็นภาพ Bitmap, Icon, Metafile (.WHF, .JPG, .Gif)ซึ่งคล้ายกับ Picture แต่จะใช้ทรัพยากรของระบบน้อยกว่า
Properties ที่สำคัญของ Image
	Properties
	ความหมาย

	Picture
	เป็นการกำหนดรูปภาพที่จะแสดง

	Stretch
	เป็นการกำหนดว่าจะแสดงภาพให้เท่ากับ Image Box


Timer: ตัวควบคุมเวลา
[image: image46.png]




เป็นตัวที่จัดการเกี่ยวกับเวลา ซึ่งเป็น Object ที่มองไม่เห็นเมื่อ Application ทำงาน
Properties ที่สำคัญของ Timer
	Properties
	ความหมาย

	Interval
	เป็นช่วงของเวลาที่กำหนดมีหน่วยเป็นมิลิวินาที เช่น 2000  = 2 วินาที

	Enabled
	เป็นการกำหนดว่าให้เราใช้งานหรือไม่ใช้งาน


DriveListBox: รายการ Drive [image: image47.png]




เป็น List ที่เก็บรายการชื่อของ Disk Drive ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราไว้ ซึ่งจะทำงานเกี่ยวข้องกับ Object DirListBox
Properties ที่สำคัญของ Timer
	Properties
	ความหมาย

	Drive
	เป็นชื่อ Drive ที่เรากำลังอ้างถึง

	DriveListBox
	จะคล้ายกับ ListBox


Event ที่สำคัญ

Change จะเกิดขึ้นเมื่อเราเปลี่ยนการทำงานไปยัง Drive อื่น 
DirListBox: รายการ Directory  [image: image48.png]




เป็น List ที่เก็บรายการชื่อของ Directory ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราไว้ ซึ่งจะทำงานเกี่ยวข้องกับ Object FileListBox
Properties ที่สำคัญของ DirListBox
	Properties
	ความหมาย

	Path
	เป็นตัวเก็บตำแหน่งของ Drive, Directory ที่เรากำลังอ้างถึง


Event ที่สำคัญ

Change จะเกิดขึ้นเมื่อเราเปลี่ยนการทำงานไปยัง Directory อื่น 
FileListBox: รายการ Flie  [image: image49.png]




เป็น List ที่เก็บรายการชื่อของ File ใน Directory ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ของเราไว้ 
Properties ที่สำคัญของ FileListBox
	Properties
	ความหมาย

	Path
	เป็นตัวเก็บตำแหน่งของ Drive, Directory, File ที่เรากำลังอ้างถึง


Data Control: ตัวติดต่อ Database  [image: image50.png]




เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อ Database ทำหน้าที่เหมือนประตูที่เชื่อมระหว่าง Application ที่เราสร้างขึ้นกับฐานข้อมูล   






การใช้งาน Data Control


เลือก Object ของ Data Control ไว้ที่ Form ดังภาพข้างล่าง 

[image: image51.png]




ทำการระบุคุณสมบัติ ของ Data Control โดยเลือก DatabaseName เพื่อจะทำการเลือกฐานข้อมูลที่เราสร้างขึ้น โดยสร้างจาก MS Access, FoxPro, Dbase ฯลฯ ดังรูป แล้วกด Open
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ทำการเลือก RecordSource ซึ่งจะทำการระบุชื่อของ ตาราง (Table) ที่มีในฐานที่เรา ต้องการนำมาแสดงผลหรือใช้งาน
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Properties ที่สำคัญของ Data Control

	Properties
	ความหมาย

	DatabaseName
	เป็นชื่อฐานข้อมูลที่จะติดต่อ

	RecordSource
	เป็น กลุ่มขอบเขตข้อมูล ที่ต้องการใช้งาน ซึ่งเราเรียก กลุ่มขอบเขตข้อมูลที่ได้นั้นว่า Recordset

	Conect
	เป็นการกำหนดรูปแบบของข้อมูลที่เราติดต่อ

	Exclusive
	เป็นการระบุว่าฐานข้อมูลเปิดใช้งานแบบใด แบบผู้ใช้คนเดียว หรือมีผู้ใช้หลายคน

	RecordsetType
	เป็นการกำหนดชนิดของ Recordset ที่เราจะนำมาจัดการ (Tabel, Dynaset, Snapshot)


การแสดงผลในฐานข้อมูล โดยใช้  Data Control
ในการแสดงผลจากฐานข้อมูลเราสามารถแสดงผลจากฐานข้อมูลโดยการนำเอา ActiveX มาช่วยในการแสดงผล ตัวอย่างเช่น
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ในการแสดงข้อมูลจากฐานข้อมูล นอกจากการดูเลือกข้อมูลโดยใช้ลูกศรของ DataControl เรายังสามารถที่จะใช้ ActiveX แทนการใช้ลูกศร โดยการเขียนคำสั่งลงใน Object ที่สร้างขึ้นมา ดังตัวอย่างเช่น
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สร้าง Commandbutton ดังรูปข้างล่าง
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ตัวแรก  [image: image58.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังนี้
Private Sub Command1_Click()

On Error GoTo err: 


Data1.Recordset.MoveFirst      

Exit Sub


Err:



MsgBox "การเพิ่ม ข้อมูลไม่ถูกต้อง"
End Sub
ตัวที่สอง [image: image59.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังนี้
Private Sub Command2_Click()

On Error GoTo err:

With Data1.Recordset

.MovePrevious

If .BOF Then

.MoveLast

End If

End With

Exit Sub

err:

MsgBox "การเพิ่ม ข้อมูลไม่ถูกต้อง"
End Sub
ตัวที่สาม [image: image60.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังนี้
Private Sub Command3_Click()

On Error GoTo err:

With Data1.Recordset

.MoveNext

If .EOF Then

.MoveFirst

End If

End With

Exit Sub

err:

MsgBox "การเพิ่ม ข้อมูลไม่ถูกต้อง"
End Sub
ตัวที่สี่ [image: image61.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังนี้
Private Sub Command4_Click()

On Error GoTo err:

Data1.Recordset.MoveLast

Exit Sub

err:

MsgBox "การเพิ่ม ข้อมูลไม่ถูกต้อง"
End Sub

การค้นหาข้อมูล
ทำการออกแบบหน้า Form ดังภาพ
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ปุ่ม [image: image63.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังต่อไปนี้
Private Sub Command7_Click()

Dim StrFind As String

On Error GoTo err:

StrFind = Combo1.Text + " = " + "'" + Text5.Text + "'"

Data1.Recordset.FindFirst StrFind

Exit Sub

err:

MsgBox "เงือนไขผิดพลาด"

End Sub
ปุ่ม [image: image64.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังต่อไปนี้
Private Sub Command5_Click()

Dim StrFind As String

On Error GoTo err:

StrFind = Combo1.Text + " = " + "'" + Text5.Text + "'"

Data1.Recordset.FindPrevious StrFind

Exit Sub

err:

MsgBox "เงือนไขผิดพลาด"

End Sub
ปุ่ม [image: image65.png]


 ให้เขียนคำสั่งดังต่อไปนี้
Private Sub Command6_Click()

Dim StrFind As String

On Error GoTo err:

StrFind = Combo1.Text + " = " + "'" + Text5.Text + "'"

Data1.Recordset.FindNext StrFind

Exit Sub

err:

MsgBox "เงือนไขผิดพลาด"

End Sub

ปุ่ม [image: image66.png]Fusl



 ให้เขียนคำสั่งดังต่อไปนี้
Private Sub Command8_Click()

Dim StrFind As String

On Error GoTo err:

StrFind = Combo1.Text + " = " + "'" + Text5.Text + "'"

Data1.Recordset.FindLast StrFind

Exit Sub

err:

MsgBox "เงือนไขผิดพลาด"

End Sub
เลือกจุดอ้างอิงของ Object Form1





อธิบาย ชนิดของ Properties





Form Layout
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1. เลือก Module





2. เลือก Open





ส่วนของการสร้างชนิดของข้อมูลเอง





การอ้างตัวแปรกับชนิดข้อมูลที่สร้างขึ้น
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DATABASE





ทำการเชื่อมโยง Data Control กับฐานข้อมูล





1.เลือก คุณสมบัติ DataSource ของ Text1 ให้เป็นชื่อ ของ DataControl  





2.เลือก คุณสมบัติ DataField ของ Text1 ให้เป็นชื่อ field ของฐานข้อมูลที่เชื่อม  





ส่วนที่เพิ่มเติม








