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หนวยที่ 5 
ภาพสามมิติ 

(PICTORIAL VIEW) 
 

บทนํา 
ภาพสามมิติ เปนภาพที่มองเห็นรูปรางของชิ้นงานทั้งสามดาน ในลักษณะเปนสามมติิทั้งความ

กวาง ความยาว และความลึก จึงเปนภาพที่ส่ือใหผูอานแบบไดเขาใจลักษณะรูปรางชิน้งานไดดี
และชัดเจน ซึง่มีลักษณะการเขียนภาพสามมิติอยู 3 ลักษณะใหญๆ ชางเขียนแบบทีดี่จึงตองมี
ความรูความเขาใจในการเขียนภาพสามมติิ  
 
5.1 ภาพสามมิติแบบทัศนยีภาพ 
 ภาพทัศนียภาพ เปนภาพเขียนแบบทีม่ีลักษณะเปนจุดรวมสายตา เมือ่ภาพมองดูภาพที่
ใกลก็จะมีขนาดใหญ และเมือ่ไกลออกไปจะมองเห็นเล็กลงไปรวมจุด ภาพเขียนแบบชนิดนีน้ิยมใช
เขียนในงานสถาปตยกรรม มีอยู 3 แบบ ดังนี ้

5.1.1 ภาพทศันียภาพแบบรวมสายตา 1 จุด เปนภาพเขียนแบบทีม่องเหน็ดานหนา
ลักษณะตรงตัง้ฉากและจะเห็นดานอืน่เอยีงลึกลงไปรวมจุดเพียงหนึง่จุด มีอยู 3 ลักษณะคือ แนว
ระดับสายตา, แนวมุมสูง และแนวมมุตํ่า ดังแสดงในรูปที ่5.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รักดีหามจ่ัว   รักช่ัวหามเสา 
(หมายถึง ใฝดีจะมีความสุขความเจริญ ใฝชัว่จะไดรับความยากลําบาก) 

(ก) แนวระดับสายตา        (ข) แนวมุมตํ่า      (ค) แนวมุมสูง 
รูปที่ 5.1 แสดงภาพทัศนียภาพแบบ 1 จุด 
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5.1.2 ภาพทศันียภาพแบบรวมสายตา 2 จุด เปนภาพเขียนแบบทีม่ีจุดรวมสายตาอยู 
2 จุด คือ จุดทางดานซายมือ (LVP) และจุดทางดานขวามือ (RVP) ดังแสดงในรูปที่ 5.2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1.3 ภาพทศันียภาพแบบรวมสายตา 3 จุด เปนภาพเขียนแบบทีม่ีจุดรวมสายตาอยู 
3 จุด คือจุดรวมสายตาทางดานซายมือ จดุรวมสายตาทางดานขวามอื และจุดรวมสายตาทางดาน
ลาง (หรือดานบน) ดังแสดงในรูปที่ 5.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5.2 แสดงภาพทัศนียภาพแบบ 2 จุด 

รูปที่ 5.3 แสดงภาพทัศนียภาพแบบ 3 จุด 
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5.2 ภาพออบลิค เปนภาพเขียนแบบทีด่านหนามีลักษณะตั้งตรง สวนภาพดานขางและดานบน
จะเอียงลกึลงไปเพียงดานเดียว โดยมีขนาดที่ขนานเทากนัตลอด โดยทัว่ไปจะเปนมุมเอียง 45 
องศา มีอยู 2 แบบ ดังนี ้
   5.2.1 ภาพออบลิคแบบเต็มสวน (Cavalier Drawing) เปนแบบทีม่ีอัตราสวนภาพ
ระหวางความกวาง : ความสูง : ความลึกของภาพเปน 1 : 1 : 1 ดังแสดงในรูปที ่5.5 
 

 
 รูปที่ 5.5 รูปแบบภาพออบลคิแบบเต็มสวน 

ก. แบบรวมสายตา 1 จุด             ข. แบบรวมสายตา 2 จุด          ค. แบบรวมสายตา 3 จุด 
รูปที่ 5.4 แสดงตัวอยางภาพทัศนียภาพทัง้สามแบบ 
ที่มาของภาพ : http://www.khulsey.com/perspective_basics.html 
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     5.2.2 ภาพออบลิคแบบครึ่งสวน (Cabinet Drawing) เปนแบบที่มีอัตราสวนภาพ
ระหวางความกวาง : ความสูง : ความลึก ของภาพเปน 1 : 1 : 0.5 ดังแสดงในรูปที่ 5.6 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

รูปที่ 5.6 รูปแบบภาพออบลคิแบบครึ่งสวน 

รูปที่ 5.7 แสดงลักษณะภาพออบลิคที่มีรูเจาะ 

รูปที่ 5.8 แสดงลักษณะภาพออบลิคที่มทีอ 
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5.3 ภาพสามมิติแบบแอกโซโนเมตริก 
 แอกโซโนเมตริก (Axonometric) คําวาแอกซอน (Axon) มาจากคําวา Axis ซึ่งแปลวาแกน
ฉะนั้นภาพแอกโซโนเมตริจึงเปนภาพสามมิติที่วัดจากแกนสามแกนมมุรวมกนั 360 องศา โดยมี
แกนหลกัทาํมมุต้ังฉากกับแนวนอน สวนอกีสองแกนจะมีมุมเอียงลึกลงไปทั้งสองขาง มีอยู 3 แบบ 
ดังนี ้

5.3.1 ภาพไดเมตริก (Diametric Projection) เปนภาพเขียนแบบสามมิติทีม่ีมุมรอบ
ศูนยกลางจาํนวนสามแกน โดยสองแกนมมุเทากัน สวนแกนที่สามทํามุมตางออกไป และแกนหลกั
ตองทํามุมต้ังฉากกับแนวนอน โดยมีรูปแบบอัตราสวนความกวาง ความสงู และความลกึของภาพ
อยูหลายรูปแบบ ดังแสดงในรูปที่ 5.9 ถึงรูปที่ 5.13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสียนอยเสียยาก  เสียมากเสียงาย 
(หมายถึง เสียดายในสัง่ที่ไมควรเสียดาย จะทาํใหเสยีหายหนักขึน้) 

 

รูปที่ 5.9 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 15, 15 องศา 
 

รูปที่ 5.10 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 15, 37.5 องศา 
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รูปที่ 5.11 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 37.5, 37.5 องศา 

รูปที่ 5.12 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 45, 45 องศา 
 

รูปที่ 5.13 แสดงรูปแบบภาพไดเมตริกมุม 7, 41.5 องศา 
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 5.3.2 ภาพไตรเมตริก (Trimetric Projection) เปนภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบ
ศูนยกลางจํานวนสามแกน โดยทั้งสามแกนทํามุมไมเทากัน และแกนหลักตองทํามุมต้ังฉากกับ
แนวนอน โดยมีสัดสวนความกวาง ความสูง และความลึกของภาพ ดังแสดงในรูปที่ 5.14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5.3.3 ภาพไอโซเมตริก (Isometric Projection) เปนภาพเขียนแบบสามมิติที่มีมุมรอบ
ศูนยกลางจํานวนสามแกน โดยทั้งสามแกนทํามุม 120 องศาเทากัน และแกนหลักตองทํามุมต้ัง
ฉากกับแนวนอน โดยมีสัดสวนความกวาง ความสูง และความลึกของภาพ ดังแสดงในรูปที่ 5.15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เจาวัดไมดี   หลวงชีสกปรก 
(หมายถึง ผูใหญไมทําดีทําใหผูนอยพลอยทําไมดีตามไปดวย) 

รูปที่ 5.15 แสดงรูปแบบภาพไอโซเมตริกมุม 30, 30 องศา 

รูปที่ 5.14 แสดงรูปแบบภาพไตรเมตริกมุม 15, 45 องศา 
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ฝกฝนมานาน กับงานของตน 
มิเคยพร่ําบน แมทําสิ่งใด 
ถึงจะแสนยาก ลําบากเพียงไหน 
ทําไดเร็วไว  เพราะความชํานาญ 

(หมายถึง การฝกฝนตนเองอยูเสมอ ทําใหงานนัน้งายมาก) 
(คําใบ ปอกกลวยเขาปาก) 

 
รูปที่ 5.17 แสดงตัวอยางภาพไอโซเมตริก 

รูปที่ 5.16 แสดงตัวอยางภาพไอโซเมตริก 
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5.4 เทคนิคการเขยีนภาพสามมิติ 
5.4.1 ภาพสามมิติแบบออบลิค 

 
 

 
 
 
 

ลําดับขั้นตอนการเขียนแบบ 
    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลืนไมเขา คายไมออก 
(หมายถึง ตกอยูในทีล่าํบาก จะรับก็ไมได จะปฏิเสธก็ไมเชิง) 

 

 

ขั้นที่ 1 เขียนเสนรางแนวหลักของ  
ภาพออบลิค 3 เสนกอน 

ขั้นที่ 2 เขียนเสนรางโครงกลองส่ี 
เหลี่ยมโดยใชขนาดที่กวางและยาว 
ที่สุดของภาพดานหนา, ภาพดานบน 
และภาพดานขาง 

ขั้นที่ 3 เขียนเสนรางรายละเอียด
ของภาพดานหนา 
 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานหนาทับลงบน 
เสนราง 
 

ขั้นที่ 5 เขียนเสนรางเอียงในแนว 
ลึกลงไปที่ภาพดานบนและภาพ  
ดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขางทับลงบนเสนราง 
 

รูปที่ 5.18 แสดงตัวอยางภาพสามมิติที่ตองการเขียนแบบภาพออบลิค 

รูปที่ 5.19 แสดงขั้นตอนการเขียนภาพออบลิค 
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5.4.2 ภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
ลําดับขั้นตอนการเขียนแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นที่ 1 เขียนเสนรางแนวหลักของ  
ภาพไอโซเมตริก 3 เสน 

ขั้นที่ 2 เขียนเสนรางโครงกลอง 
ส่ีเหลี่ยมโดยใชขนาดที่กวาง 
และยาวที่สุด ของภาพดานหนา 
ภาพดานบน และภาพดานขาง 

ขั้นที่ 3 เขียนเสนรางรายละเอียด 
ของภาพดานหนา 

ขั้นที่ 4 เขียนเสนขอบรูปดวย 
เสนเต็มหนักทับลงบนเสนราง 
 

ขั้นที่ 5 เขียนเสนรางเอียงในแนว 
ลึกลงไปที่ภาพดานบนและ 
ภาพดานขาง 

ขั้นที่ 6 เขียนเสนเต็มหนักเสน 
ขอบรูปภาพดานบนและภาพ
ดานขางทับลงบนเสนราง 
 

 
รูปที่ 5.20 แสดงตัวอยางภาพสามมิติที่ตองการเขียนแบบภาพไอโซเมตริก 

รูปที่ 5.21 แสดงขั้นตอนการเขียนภาพไอโซเมตริก 
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5.5 เทคนิคการเขยีนวงรภีาพสามมิติ 
5.5.1 การเขยีนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิค 

5.5.1.1 การเขียนวงรีออบลิคดานขาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการเขียน 
1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทา ABCD มุมเอียง 45 องศา ดังแสดงในชองที ่1 
2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด 4 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AD และที่จุด 2 ลากเสนตั้งฉากกับดาน BC ดังแสดงใน

ชองที ่3 
4. ที่จุด 1 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AB ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ทีจ่ดุ G และจุด E ที่จุด 3

ลากเสนตั้งฉากกับดาน DC ไปตัดกับเสนตรงอีกเสนหนึง่ที่จุด H และจุด F ดังแสดงในชองที่ 4 
5. ที่จุด G กางวงเวยีนรัศมี G-1 เขียนสวนโคงวงเลก็จากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จดุ H 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที่ 5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบออบลิคดานหนา ดังแสดงในชองที ่6 
 

รูปที่ 5.22 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีออบลิคดานขาง 
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5.5.1.2 การเขียนวงรีออบลิคดานบน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการเขียน 
1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทา ABCD มุมเอียง 45 องศา ดังแสดงในชองที ่1 
2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด 4 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AD และที่จุด 2 ลากเสนตั้งฉากกับดาน BC ดังแสดงใน

ชองที ่3 
4. ที่จุด 1 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AB ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ทีจ่ดุ G และจุด E ที่จุด 3

ลากเสนตั้งฉากกับดาน DC ไปตัดกับเสนตรงอีกเสนหนึง่ที่จุด H และจุด F ดังแสดงในชองที่ 4 
5. ที่จุด G กางวงเวยีนรัศมี G-1 เขียนสวนโคงวงเลก็จากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จดุ H 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที่ 5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบออบลิคดานบน ดังแสดงในชองที ่6 
 
 
 

ขิงก็รา ขาก็แรง 
(ตางก็ไมยอมซึ่งกันและกัน, จัดจานพอๆ กัน) 

รูปที่ 5.23 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีออบลิคดานบน 
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5.5.2 การเขยีนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
          ชิ้นงานที่มีรูกลม หรือเปนเพลากลม เมื่อเขียนแบบเปนภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก 
ภาพทั้งสามดานจะเห็นเปนวงรีเสมอ ดังแสดงในรูปที่ 5.22 และรูปที่ 5.23 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เปนผูนอยคอยกมประนมกร หนักไปกอนแลวสบายเมื่อปลายมือ 
(หมายถึง ออนนอมตอผูใหญ จะไดดทีีหลัง) 

 

รูปที่ 5.24 แสดงตัวอยางภาพไอโซเมตริกที่มีวงรีเปนรูเจาะ 

รูปที่ 5.25 แสดงตัวอยางไอโซเมตริกทีม่ีวงรีเปนทอ 
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5.5.2.1 การเขียนวงรีไอโซเมตริกดานหนา 

 
 

 
ขั้นตอนการเขียน 

1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทาเอยีงทาํมมุ 30 องศากับเสนในแนวตัง้ไปทางขวามือ ดังแสดงใน
ชองที ่1 

2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด D ลากเสนตรงไปทีจุ่ด 1 และ 2 ดังแสดงในชองที่ 3 
4. ลากเสนตรงจากจุด B ไปที่จุด 4 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด E และลากเสนตรง 

จากจุด B ไปที่จุด 3 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด F ดังแสดงในชองที ่4 
5. ที่จุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงวงเล็กจากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จุด F จาก

จุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที ่5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

จากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบไอโซเมตริกดานหนา ดังแสดงในชองที ่6 

รูปที่ 5.26 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีไอโซเมตริกดานหนา 
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5.5.2.2 การเขียนวงรีแบบไอโซเมตริกดานขาง 

 
 
ขั้นตอนการเขียน  

1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทาเอยีงทาํมมุ 30 องศากับเสนในแนวตัง้ไปทางซายมือ ดังแสดงใน 
ชองที ่1 

2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด D ลากเสนตรงไปทีจุ่ด 1 และ 2 ดังแสดงในชองที่ 3 
4. ลากเสนตรงจากจุด B ไปที่จุด 4 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด E และลากเสนตรง 

จากจุด B ไปที่จุด 3 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด F ดังแสดงในชองที ่4 
5. ที่จุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงวงเล็กจากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 4 และที่จุด F จาก 

จุด 2 ไปจุดที่ 3 ดังแสดงในชองที ่5 
6. ที่จุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 4 ไปจุดที่ 3 และที่จุด D 

จากจุด 2 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบไอโซเมตริกดานขาง ดังแสดงในชองที ่6 
 

รูปที่ 5.27 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีไอโซเมตริกดานขาง 
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5.5.2.3 วงรีการเขยีนแบบไอโซเมตริกดานบน 
 

 
 
 
ขั้นตอนการเขียน  

1. เขียนสี่เหลีย่มดานเทาเอยีงทาํมมุ 30 องศาไปทัง้สองขาง ดังแสดงในชองที่ 1 
2. ลากเสนแบงครึ่งดานทัง้สีด่านทีจุ่ด 1-3 และ 2-4 ดังแสดงในชองที ่2 
3. ที่จุด A ลากเสนตรงไปทีจุ่ด 2 และ 3 ดังแสดงในชองที่ 3 
4. ลากเสนตรงจากจุด C ไปที่จุด 4 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด F และลากเสนตรง

จากจุด C ไปที่จุด 1 ไปตัดกับเสนตรงอกีเสนหนึง่ที่จุด E ดังแสดงในชองที ่4 
5. ที่จุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงวงเล็กจากจุดที่ 1 ไปจุดที่ 2 และที่จุด F จาก

จุด 3 ไปจุดที่ 4 ดังแสดงในชองที ่5 
6. ที่จุด A กางวงเวียนรัศมี A-3 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดที่ 3 ไปจุดที่ 2 และที่จุด C 

จากจุด 4 ไปจุดที่ 1 จะไดวงรีแบบไอโซเมตริกดานบน ดังแสดงในชองที่ 6 
 
 
บทสรุป 
 ภาพสามมิติเปนแบบงานทีม่องเหน็ลักษณะรูปรางของชิ้นงานไดชัดเจน เขาใจงาย งาน
เขียนแบบหลายประเภทจงึมักจะมีภาพสามมิติอยูดวย ผูเขียนแบบที่เขาใจเทคนิควธิีการเขียน
แบบภาพสามมิติแบบตางๆ แลว  สามารถเขียนแบบไดไมยากมากนัก ยิ่งถาฝกปฏิบัติเขียนแบบ
ภาพสามมิติมาก ๆ ก็จะทําใหมีความชาํนาญมากขึน้ และภาพก็จะดแีละมีคุณภาพมาก 
 
 

รูปที่ 5.28 แสดงขั้นตอนการเขียนวงรีไอโซเมตริกดานบน 


