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บทคดัย่อ 

โครงงานนีไ้ด้ศึกษางานการควบคุมความช้ืนและค่า pH ท่ีเหมาะสมต่อการเจริญเติบโตของงา โดย
วิธีการควบคุมการจ่ายน้้าาแบบอัตโนมัติซึ่งมีอุปกรณ์ตรวจวัดความช้ืน ค่า pH และอุณหภูมิในแปลงงา ท่ี
จะส่งสัญญาณเข้ามายังชุดควบคุมความช้ืน ค่า pH และอุณหภูมิพร้อมด้วยการเขียนโปรแกรมให้กับบอร์ด
ไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อน้าค่าความช้ืน ค่า pH และอุณหภูมิท่ีวัดได้จากอุปกรณ์ตรวจวัดความช้ืน ค่า pH 
และอุณหภูมิมาเปรียบเทียบกับค่าท่ีได้ปรับต้ังไว้ เมื่อเกิดมีค่าท้ัง 2 ไม่ตรงตามค่าเป้าหมาย ระบบควบคุม
จะส่งสัญญาณไปยังระบบปั๊มน้้าให้ท้างานโดยการจ่ายน้้าผ่านท่อน้้าและหัวสปริงเกอร์ที่ได้ออกแบบให้มี
การกระจายน้้าท่ัวบริเวณแปลงงา ซึ่งสามารถส่ังงานผ่านโทรศัพท์มือถือ และยังสามารถแสดงผลผ่านมือ
ถือ โดยอาศัยระบบการท้างานของไมโครคอนโทรลเลอร์ และ Internet of things ซึ่งสามารถส่ังงานผ่าน
ผู้ใช้งานเองหรือสามารถท้างานเองได้โดยระบบอัตโนมัติ 

 

 

 

 

 

 

Moisture and pH controller system in the sesame plot by technology internet of 
thing. 
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ABSTRACT 

 This project investigated appropriate humidity and pH control for sesame growth 
by automatic control of water dispensers with humidity and pH sensors in sesame farm 
to send the signal to the humidity and pH control until with the programming of the 
microcontroller board to bring to the humidity, pH control and temperature measured by 
moisture meter and temperature to the set value the two values do not match the target 
value the control system sends a signal to the water pump system via the water supply 
and sprinkler heads designed to distribute water throughout the sesame it can be operated 
via mobile phone and it can also be displayed on the phone it is based on microcontroller 
and Internet of things which can be operated manually or automatically. 

 

 


