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บทคัดย่อ 

 

 โครงงานนี้นำเสนอการพัฒนาระบบสกาดา (SCADA) ด้วยโปรแกรมจำลองสามมิติโดยใช้โปรแกรม

อันเรียลเอนจิน (Unreal Engine) ร่วมกับไมโครคอนโทรลเลอร์โดยการเช่ือมต่อผ่านการสื่อสารไร้สาย สำหรับ

ส่วนของแพลตฟอร์มอันเรียลเอนจินนั้นมีความสามารถในการพัฒนาส่วนติดต่อกับผู้ใช้งานในรูปแบบสามมิติ

และสามารถโปรแกรมให้ส่งและดึงข้อมูลจากคลาวด์เน็ตเวอร์ค ในส่วนไมโครคอนโทรลเลอร์นั้นถูกใชส้ำหรับ

การจัดการข้อมูลระหว่างคลาวด์เน็ตเวอร์คกับ PLC ซึ่งในการสื่อสารดังกล่าวจะสามารถควบคุมและแสดงผล

ข้อมูลในลักษณะเวลาจริง 
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ABSTRACT 

 

This project presents the development of the SCADA system with a 3D simulation 

program using the Unreal Engine program with a microcontroller by connecting via wireless 

communication. As for the Unreal Engine platform, it is capable of developing a 3D user 

interface and can be programmed to send and retrieve data from the cloud network. The 

microcontroller is used to handle data between the cloud network and PLC. The data is 

displayed in real-time.  


