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บทคัดยอ 
ทรัพยากรบุคคลเปนสิ่งสําคัญและจําเปนในการพัฒนาประเทศ มหาวิทยาลัยเปนแหลงความรูและเปนองคกรที่

สามารถผลิตทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพใหกับสังคมและประเทศ การสรางทรัพยากรบุคคลที่มีคุณภาพจําตองเร่ิมจากการ
สรางบุคคลใหมีความสามารถในการเรียนรู มคีุณธรรมจริยธรรมที่ดี มีความสามารถที่จะพัฒนาตนเอง การเรียนการสอนที่
เนนผูเรียนเปนสําคญัมีเปาหมายในการสรางบุคคลใหมีคุณสมบัติดังกลาว แตเน่ืองจากการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน
สําคัญมรูีปแบบหลากหลาย การนําการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญมาใชใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดจําตองมีการ
ปรับเปล่ียนใหเหมาะสมกับธรรมชาติของสาขาวิชาและเน้ือหาวิชาตางๆ การศึกษาน้ีเปนการศึกษาเปรียบเทียบผลการ
ประเมินความเห็นตอการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญโดยประยุกตหลักการของ Problem-based learning 
และ Task-based learning รวมถึงวิธีการสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมในชั้นเรียน การเก็บขอมูลทําโดยการออกแบบการ
เรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ สําหรับวิชาของภาควิชาวิศวกรรมอุตสาหการ ในปการศึกษา ๒๕๕๒ ประกอบดวย 
วิชาเทคโนโลยีซีเอ็นซี ๑ (Technology CNC I) และวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร (Computer Programming) ใน
กระบวนการเรียนการสอนไดใชโปรแกรมชวยในการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญในวิชาดังกลาว ซ่ึงเรียกวา
โปรแกรม D4LP โดยโปรแกรมชวยใหนักศึกษาสงงานผานทางระบบออนไลนและสามารถประเมินงานและความรวมมือใน
กลุมผานทางออนไลน นอกจากน้ีไดมีการเพิ่มกิจกรรมสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมในชั้นเรียนเรียกวา กิจกรรม ๕ นาทีที่มีคา 
เมื่อสิ้นภาคการศึกษานักศึกษาไดตอบแบบสอบถาม พบวานักศึกษาเห็นดวยวารูปแบบการเรียนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญมี
ประโยชนตอการศึกษาทั้งในดานการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเอง และ การทํางานเปนกลุม แตนักศึกษาที่เห็นวามีความสุข
ในการเรียนมีจํานวนที่นอย เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมินในหัวขอการใชโปรแกรม D4LP พบวานักศึกษาพึงพอใจตอการ
ใชโปรแกรมในบางวิชาเทาน้ัน เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมินกิจกรรม ๕ นาทีที่มีคา พบวานักศึกษาเห็นดวยวากิจกรรม 
๕ นาทีที่มีคา มีประโยชนแกนักศึกษาและเปนการสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม  
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Abstract 
Human resource is important and necessary in developing our country. The university has a primary task to 

produce quality human resources to society and country. Creating quality human resources must begin by 
creating a person ability to learn and have high moral and ethics. Student-Centered Learning is one of the 
methods to achieve that goal. However implementation of Student-Centered Learning needs to be examined and 
adjusted to suit the nature of Thai students. This study is a comparative study of assessment feedback to 
management of courses focused on the importance of learning by applying principles of Problem-based learning 



  

and Task-based learning methods. Moreover it also includes the assessment feedback to an activity for 
promoting moral and ethics in the classroom.   

Two courses in the Industrial Engineering department were arranged based on Student-Centered learning 
methodology in year 2009. The courses were CNC Technology I and Computer programming. D4LP program 
was used. The program allowed students to submit their works via internet and assessing and giving points to 
their friend works. In addition, an activity for promoting moral and ethics was arranged in both classes. The result 
showed that students agreed that Student-Centered learning is important and useful for learning, improving self-
study ability and team working ability. However, not all students satisfied with D4lP program. For an activity for 
promoting moral and ethics in the classroom, students agreed that it is beneficial to students to aware of moral 
and ethics. 
 
Keywords: Student-Centered Learning, Moral and Ethics, Problem-based learning  
 
๑. บทนํา 
๑.๑ ทฤษฏีการเรียนรู (Learning Theory) 
 ทฤษฏีการเรียนรูสําหรับการเรียนในข้ันสูง (Higher 
education) มีอยูหลายทฤษฏีโดยรวมมุงเนนใหผูเรียน
สามารถนําความรูไปประยุกตใชงาน โดยการศึกษาข้ันสูง
น้ันหมายถึงผูเรียนมีความสามารถในการทําความเขาใจ, มี
ความสามารถในการคิด, และมีพื้นฐานสําหรับการเรียน
สาขาวิชาน้ันๆ โดยทฤษฏีการเรียนรูตางๆเชน Student-
centered, Constructivism Problem-based learning เปน
ตน 
๑.๒ ประโยชนของการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ 
 ประโยชนที่จะไดรับในการใชการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญในการเรียนและการสอนคือ ผู เรียนมี
ความสามา รถในการเ รียนรู  สาม ารถนําความ รู ไป
ประยุกตใชงานได เน่ืองจากในปจจุบันผูเรียนสามารถ
เขาถึงแหลงความรูไดงายข้ึน ดังน้ันการเรียนที่เนนผูเรียน
เป นสํ า คัญจ ะสามารถสร า ง นิสั ยในกา ร เ รี ยนรู แ ละ
ความสามารถในการพัฒนาตนเอง โดยจากเดิมผูสอนจะทํา
หนาที่ถายถอดความรูโดยการสอนหนาชั้นเรียน (Lecture) 
ผูสอนจะเปล่ียนบทบาทเปนผูดําเนินงานการเรียนของ
ผูเรียน สําหรับสถานการณในปจจุบันซ่ึงประเทศตองการ
บุคคลากรที่มีความรูความสามารถในการพัฒนาประเทศ
โดยการสรางสรรค สิ่งประดิษฐ องคความรูและงานวิจัย
ใหมๆ ซ่ึงสิ่งเหลาน้ีเปนหนาที่หน่ึงของคณาจารยและนิสิตที่
ศึกษาในมหาวิทยาลัย การเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปน
สําคัญจะเปนเคร่ืองมือที่มีประสิทธิภาพ ในการสรางนิสิตที่มี

ความสามารถในการเรียนและสามารถนําความรูที่ไดไป
ประยุกตใช 
๑.๓ T5 Design 4 Learning Model (T5D4 Model) 
 เปนรูปแบบการสอนที่ประสบความสํ า เร็จของ 
University of Waterloo ประเทศ Canada โดยวิธีการสอน
ประกอบดวย การใหงาน (Task) กอนที่จะมีการเร่ิมเรียน 
เปนการเรียนแบบ Problem-based และมีการนําเอา
เทคโนโลยีเขามาชวยในการเรียนการสอน องคประกอบ
ของ T5D4 คือ 

๑. งาน (Task) 
๒. ตัวอยาง (Tutorial) 
๓. หัวขอ (Topic) 
๔. งานกลุม (Teamwork) 
๕. เคร่ืองมือ (Tool) 

 โดยสรุปการใช T5D4 จะตองมีการกําหนดเปาหมาย
ของสิ่งที่คาดหวังวาผูเรียนจะไดรับ (Competency) จากน้ัน
จะเปนการใหงาน (Task) โดยใหผูเรียนแตละคนทํางานน้ัน 
และสงงานเดี่ยว จากน้ันผูเรียนจะนํางานมาปรึกษากันใน
กลุมและทําการสรุปเพื่อสงงานเปนงานกลุมกอนชั่วโมง
เรียน นอกจากงานผูเรียนจะตองสงงานเปนรายบุคคลและ
กลุม ผูเรียนยังตองประเมินความพยายาม (Effort) ของ
สมาชิกในกลุม ในชั่งโมงเรียนผูสอนจะทําการอภิปรายถึง
งานที่ผูเรียนสงมา (Feedback) กับผูเรียนเพื่อทําการแกไข
หรือเพิ่มเติมเน้ือหาเพื่อใหผูเรียนมีความรูตาม competency 
ที่ต้ังไว คะแนนของผูเรียนแตละคนจะประเมินจากผลงาน
ของกลุมและความพยายามของสมาชิกในกลุม โดย
กระบวนการตางๆจะใช โปรแกรมเข ามาชวยในการ
ดําเนินการ 



  

๒.  การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 ผูเขียนไดทําการออกแบบการเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญสําหรับวิชาของภาควิชาวิศวกรรมอุตสา
หการ ในปการศึกษา ๒๕๕๒ ประกอบดวย วิชาซีเอ็นซี
เทคโนโลยี ๑ (CNC Technology I) และ วิชาคอมพิวเตอร
โปรแกรม  (Computer Programming) ทั้งสองวิชาเปนวิชา
สําหรับนิสิตวิศวกรรมอุตสาหการ ป ๓ และ ป ๒ ตามลําดับ 
โดยวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ มีนิสิตลงทะเบียน ๑๔๖ คน 
และ วิชาคอมพิวเตอรโปรแกรม มีนิสิตลงทะเบียน ๑๘๐ คน  
การออกแบบการเรียนการสอนไดใช โปรแกรมชวยในการ
เรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญเรียกวา โปรแกรม 
D4LP (ดังแสดงในรูปที่ 1) ผูสอนไดประยุกตหลักการของ 
T5D4 Model มาใช โดยผูสอนทําการระบุ competency 
ของวิชาโดยรวมและเน้ือหาในแตละสัปดาห โดยไดมีการ
กําหนดไวในแผนการสอน (Course outline) และไดทําการ
ระบุอีกคร้ังในแตละชั่วโมงเรียน กอนที่จะถึงชั่วโมงเรียน
ผูสอนไดทําการกําหนดงานใหผูเรียนแตละคนทํางานสง
เรียกวา “การบานกอนเร่ิมเรียน” โดยผูสอนระบุเน้ือหาที่
ตองศึกษาและแหลงขอมูลใหกับ ผู เ รียน รูปแบบของ
การบานกอนเร่ิมเรียนจะเปนคําถามเกี่ยวกับเน้ือหาที่จะ
ศึกษาในชั่วโมงเ รียนเพื่ อให ผู เ รียนได รับความรู จาก
การศึกษาดวยตนเอง ผูเรียนจะตองสงการบานกอนเร่ิม
เรียนกอนถึงชั่วโมงเรียนเพื่อใหผูสอนไดทําการตรวจและ
เตรียม feedback ใหกับผูเรียน การสงงานผูเรียนจะตองสง
งานทางโปรแกรม D4LP โดยสามารถเขาระบบผานทาง 
Internet เมื่อถึงชั่วโมงเรียน ผูสอนจะทําการสรุปผลงานของ
ผูเรียนและเพิ่มเติมแกไขเน้ือหาเพื่อใหผูเรียนไดรับความรู
เพิ่มเติมและถูกตอง ผูสอนจะทําการอภิปรายตอบคําถาม
ขอสงสัยของผูเรียน จากน้ันผูสอนจะใหผูเรียนทํางานเปน
กลุมโดยผูสอนจะมีคําถามใหผูเรียนคลายกับการบานกอน
เร่ิมเรียนแตจะเนนการประยุกตใชงาน ผูเรียนจะตองสงงาน
เปนกลุมภายในชั่วโมงเรียนหรือภายในวันเรียน จากน้ัน
ผูสอนจะทําการ Lecture เน้ือหาโดยสรุปเพื่อใหผูเรียนมี
ความเขาใจในเน้ือหาอีกคร้ัง  
คะแนนของผูเรียนแตละคนประเมินจากงานเดี่ยวและงาน
กลุมอยางละ ๕๐% ถาผูเรียนไมสงงานอยางใดอยางหน่ึงจะ
ถือวาไมมีคะแนน คะแนนโดยรวมจากการบานกอนเร่ิม
เรียนและงานกลุมคิดเปน ๓๕%ของคะแนนทั้งหมดที่ใชใน
การประเมินเกรด นอกจากน้ีผูเรียนสามารถสงงานเกาที่
ไมไดสงหรือตองการแกไขใหถูกตองมากข้ึนไดจนสิ้นเทอม

โดยผูสอนจะนํางานที่แกไขสงใหมมาพิจารณาเปนคะแนน
ความพยายาม  
 

 
 

รูปท่ี ๑ แสดงหนา website ของโปรแกรม D4LP 
 
๓. กิจกรรมสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมในชั้นเรียน 
 รูปแบบของกิจกรรมสงเสริมคุณธรรมจริยธรรมในชั้น
เรียนเปนการเปดโอกาสใหนักศึกษาไดแสดงความคิด
เกี่ยวกับคุณธรรมจริยธรรมโดยใหนักศึกษาแบงกลุมเพื่อมา
นําเสนอหนาชั้นเรียนโดยเปดโอกาสใหนักศึกษาสื่อสารกับ
เพื่อนๆดวยวิธีใดก็ไดโดยใชเวลา ๕ นาทีกอนเร่ิมเรียนใน
การนําเสนอและจะตองสรุปวากลุมตองการนําเสนอ
คุณธรรมจริยธรรมเร่ืองใด โดยเรียกกิจกรรมน้ีวา กิจกรรม 
๕ นาทีที่มีคา กิจกรรมดังกลาวจัดข้ึนในทั้งสองวิชาใน
รูปแบบเดียวกัน  
 
๔. การประเมินความพึงพอใจตอการเรียนการสอน
ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญและกิจกรรมสงเสริมคุณธรรม 
จริยธรรม 
 ผูเรียนของทั้งสองวิชาถูกขอความรวมมือในการตอบ
แบบสอบถามในชั่วโมงสุดทายของการเรียนการสอนโดย
แบบสอบถามมีทั้งหมด ๔ ตอน โดยในตอนที่ ๑ คําถามมี
ทั้งสิ้น ๑๐ ขอเพื่อการประเมินรูปแบบการสอนที่เนนผูเรียน
เปนสําคัญ  ในแตละขอผูเรียนสามารถตอบคําถามโดยการ
ทําเคร่ืองหมายในชองที่เห็นวาเหมาะสมที่สุด โดยมีตัวเลือก 
“เห็นดวย”, “ไมเห็นดวย”, “เฉยๆ”, และ “อื่นๆ โปรดระบุ” 
คําถามที่ ใช ในการประเมินถูกพัฒนาโดยผู เ ขียนซ่ึง
ประกอบดวยคําถามปลายปดและคําถามปลายเปด (โดย



  

ตัวเลือกสุดทายเปนปลายเปด) คําถามทั้ง ๑๐ ขอ แสดงใน
ตารางขางลางซ่ึงคําถาม 
 
ตารางท่ี ๑ แสดงขอคําถามในแบบประเมินการเรียนการ
สอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 

ขอที ่ คําถาม 
๑ การเ รี ยนแบบผู เ รี ยนเป นสํ าคัญทํา ให

นักศึกษาเขาใจในเน้ือหาด ี
๒ นักศึกษาเรียนรูการทํางานเปนกลุม 
๓ นักศึกษาสามารถศึกษาเน้ือหาไดดวยตนเอง

จากแหลงขอมูลอื่นๆ 
๔ นักศึกษาเขาใจเน้ือหาดีข้ึนจากการทํางาน

เปนกลุม 
๕ การบานกอนเร่ิมเรียนชวยใหนักศึกษาเขาใจ

เน้ือหางายข้ึน 
๖ นักศึกษาตองการ lecture และ การสอบ

เพียงอยางเดียวโดยไมตองมีการบานกอน
เร่ิมเรียนและงานกลุม 

๗ นักศึกษาไดรับความรูจากการเรียนวิชาน้ี 

๘ นักศึกษาคิดวาการเรียนแบบผูเรียนเปน
สําคัญชวยใหนักศึกษาทําคะแนนดีข้ึน 

๙ นักศกึษามีความสุขในการเรียน 
๑๐ นักศึกษาอยากเรียนวิชาอื่นโดยมีการเรียน

แบบผูเรียนเปนสําคัญ 
 
 ในปการศึกษา ๒๕๕๒ ผูเรียนวิชากรรมวิธีการผลิต
และ วิชาการจําลองแบบถูกขอความรวมมือในการตอบ
แบบสอบถามเพิ่มในหัวขอการใชโปรแกรม D4LPและ ใน
แบบประเมินกิจกรรม ๕ นาทีที่มีคา ในชั่วโมงสุดทายของ
การเรียนการสอนโดยแบบสอบถามมีทั้งหมด ๕ ขอในแตละ
แบบสอบถาม และ สวนขอเสนอแนะ ในแตละขอผูเรียน
สามารถตอบคําถามโดยการทําเคร่ืองหมายในชองที่เห็นวา
เหมาะสมที่สุด โดยมีตัวเลือก “เห็นดวย”, “ไมเห็นดวย”, 
“เฉยๆ”, และ “อื่นๆ โปรดระบุ”  โดยคําถามแสดงในตาราง
ที่ ๒ และ ๓ ตามลําดับ 
 
 
 
 

ตารางท่ี  ๒ แสดงขอคํ าถามในแบบประเมินการใช
โปรแกรม D4LP 
 
ขอ คําถาม 
๑ นักศึกษาเขาใจวิธีการใชโปรแกรม D4LP 
๒ นักศึกษาคิดวาโปรแกรม D4LP ใชงานงาย 
๓ นักศึกษาคิดวาโปรแกรม D4LP ทําใหนักศึกษาเรียน

ไดดีข้ึน 
๔ นักศึกษาพอใจในการใชโปรแกรม D4LP 
๕ นักศึกษาอยากใชโปรแกรม D4LP ในวิชาอื่น 
 
 ในวิชาการจําลองแบบนักศึกษาไดชม DVD บันทึก
กิจกรรม ๕ นาทีที่มีคาของนักศึกษาวิชากรรมวิธีการผลิต
ดังน้ันขอคําถามขอที่ ๔ ที่ถามนักศึกษาที่เรียนวิชากรรมวิธี
การผลิตจึงเปน “นักศึกษาพอใจในกระบวนการจัด กิจกรรม 
๕ นาทีที่มีคา” และ คําถามขอที่ ๔ ที่ถามนักศึกษาที่เรียน
วิชากรรมวิธีการผลิตจึงเปน “นักศึกตองการเตรียมกิจกรรม 
๕ นาทีที่มีคามากกวาการรับฟง” 
 
ตารางท่ี ๓ แสดงขอคําถามในแบบประเมินกิจกรรม ๕ 
นาทีที่มีคา 
 

ขอ คําถาม 
๑ นักศึกษาเห็นวา  กิจกรรม ๕ นาทีที่มีคา มี

ประโยชนแกนักศึกษา 
๒ กิจกรรม ๕ นาทีที่มีคา สงเสริมนักศึกษาในดาน

จริยธรรม คุณธรรม 
๓ นักศึกษาพอใจในกระบวนการจัด กิจกรรม ๕ 

นาทีที่มีคา 
๔ นักศึกษาเห็นดวยใหมี กิจกรรม ๕ นาทีที่มีคา 

ในวิชาอื่น 
 
 และในแบบสอบถามตอนที่  ๔ ใหระบุ คุณธรรม 
จริยธรรมที่นักศึกษาทราบใหมากที่สุด  
 
 
 
 
 
 



  

๕.    การวิเคราะหขอมูล 
 การเปรียบเทียบผลการประเมินการจัดการเรียนการ
สอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญของวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ 
แสดงในรูปที่ ๒ 

 
รูปท่ี ๒ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบเปอรเซ็นตผลการ
ประเมินแบบสอบถามตอนที่ ๑ การเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญโดยนักศึกษาวิศวกรรมศาสตรของวิชา
ซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ ในปการศึกษา ๒๕๕๒ 
 
 พบวานักศึกษามีความเห็นวาวิธีการเรียนการสอนที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญมีประโยชนและทําใหสามารถทํางาน
เปนกลุมไดแตนักศึกษาที่มีความสุขในการเรียนมีจํานวนที่
นอยการเปรียบเทียบผลการประเมินการจัดการเรียนการ
สอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญของวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรม
แสดงในรูปที่ ๓ 
 

 
รูปท่ี ๓ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบเปอรเซ็นตผลการ
ประเมินแบบสอบถามตอนที่ ๑ การเรียนการสอนที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญโดยนักศึกษาวิศวกรรมศาสตรของวิชา
คอมพิวเตอรโปรแกรม ในปการศึกษา ๒๕๕๒ 
 
 พบวานักศึกษามีความเห็นวาวิธีการเรียนการสอนที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญมีประโยชนและทําใหสามารถทํางาน
เปนกลุมไดแตนักศึกษาที่มีความสุขในการเรียนมีจํานวนที่
นอยการเปรียบเทียบผลการประเมินการใชโปรแกรม D4LP 

โดยผูเรียนวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ และ วิชาคอมพิวเตอร
โปรแกรม ในปการศึกษา ๒๕๕๒ แสดงดังรูปภาพที่ ๔ และ 
๕ ตามลําดับ พบวาทั้งสองวิชานักศึกษามีระดับความพึง
พอใจในการใชโปรแกรม D4LP ในเกณฑที่ตํ่า 

 
รูปท่ี ๔ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบเปอรเซ็นตผลการ
ประเมินแบบสอบถามตอนที่ ๒ การใชโปรแกรม D4LP 
โดยนักศึกษาวิศวกรรมศาสตรของวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ 
ในปการศึกษา ๒๕๕๒ 
 

 
รูปท่ี ๕ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบเปอรเซ็นตผลการ
ประเมินแบบสอบถามตอนที่ ๒ การใชโปรแกรม D4LP 
โดยนักศึกษาวิศวกรรมศาสตรของวิชาคอมพิวเตอร
โปรแกรม ในปการศึกษา ๒๕๕๒ 
 
 การเปรียบเทียบผลการประเมินกิจกรรม ๕ นาทีที่มี
คาโดยผูเรียนวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ และ วิชา
คอมพิวเตอรโปรแกรม ในปการศึกษา ๒๕๕๒ แสดงดังรูป 
ภาพที่ ๖ และ ๗ พบวาทั้งสองวิชานักศึกษามีระดับความ
พึงพอใจกิจกรรม ๕ นาทีที่มีคาและเห็นวามีประโยชนตอ
ผูเรียน  



  

 
รูปท่ี ๖ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบเปอรเซ็นตผลการ
ประเมินแบบสอบถามตอนที่ ๓ กิจกรรม ๕ นาที โดย
นักศึกษาวิศวกรรมศาสตรของวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ ใน
ปการศึกษา ๒๕๕๒  
 

 
รูปท่ี ๗ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบเปอรเซ็นตผลการ
ประเมินแบบสอบถามตอนที่ ๓ กิจกรรม ๕ นาที โดย
นักศึกษาวิศวกรรมศาสตรของวิชาคอมพิวเตอรโปรแกรม 
ในปการศึกษา ๒๕๕๒ 
 
 แบบสอบถามตอนที่ ๔ ใหระบุ คุณธรรม จริยธรรมที่
นักศึกษาทราบใหมากที่สุดโดยผลจํานวนหัวขอคุณธรรม 
จริยธรรมที่นักศึกษาระบุของวิชาซีเอ็นซีเทคโนโลยี ๑ และ 
วิชาคอมพิวเตอรโปรแกรม ในปการศึกษา ๒๕๕๒ แสดงดัง
รูปภาพที่ ๘ และ ๙ ตามลําดับ พบวานักศึกษาวิชาซีเอ็นซี
เทคโนโลยี ๑ สามารถระบุหัวขอคุณธรรม จริยธรรมได
มากกวา นักศึกษา วิชาคอมพิวเตอร โปรแกรมซ่ึงเปน
นักศึกษาชั้นปที่ ๒   
 

 
 
รูปท่ี ๘ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบคาเปอรเซ็นต
จํานวนขอที่ตอบของแบบสอบถามตอนที่ ๔ วิชาซีเอ็นซี
เทคโนโลยี ๑ ในปการศึกษา ๒๕๕๒  
 

 
 
รูปท่ี ๙ แผนภูมิแสดงผลการเปรียบเทียบคาเปอรเซ็นต
จํ า นวนข อที่ ตอบของแบบสอบถามตอนที่  ๔  วิช า
คอมพิวเตอรโปรแกรม ในปการศึกษา ๒๕๕๒ 
 
๖. สรุปผล 
      เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมินโดยนักศึกษาคณะ
วิศวกรรมศาสตรในหัวขอการเรียนการสอนที่เนนผูเรียน
เปนสําคัญ พบวานักศึกษาเห็นดวยวารูปแบบการเรียนที่
เนนผูเรียนเปนสําคัญซ่ึงใชหลักการ Task-Based และ 
Problem-Based ในกา รเ รียนการสอนมีประ โยชนต อ
การศึกษาทั้งในดานการเรียนรู การเรียนรูดวยตนเอง และ 
การทํางานเปนกลุม แตนักศึกษาตองการการ lecture จาก
ผูสอน เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมินในหัวขอการใช
โปรแกรม D4LP พบวาวิชาการจําลองแบบซ่ึงมีจํานวน
นักศึกษานอย พึงพอใจตอการใชโปรแกรมแตผูเรียนในวิชา
กรรมวิธีการผลิตซ่ึงมีจํานวนผูเรียนมาก ไมพึงพอใจตอการ
ใชโปรแกรม เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมินกิจกรรม ๕ 
นาทีที่มีคา พบวานักศึกษาเห็นดวยวากิจกรรมดังกลาวเปน



  

การสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม โดยพบอีกวารูปแบบของ
กิจกรรมสามารถจัดไดโดยใหนักศึกษาเปนผูนําเสนอหรือ
รับชมการนําเสนอ ทั้งสองแบบใหผลในทิศทางเดียวกัน 
 
๗. ขอเสนอแนะ 
การศึกษาคร้ังน้ีเปนเพียงการรายงานผลเบื้องตนจําเปน
จะตองศึกษาถึงปจจัยที่มีผลตอความเห็นของผูเรียนอยาง
ละเอียดตอไป 
 
๘. กิตติกรรมประกาศ 
 ขอขอบคุณนักศึกษาคณะวิศวกรรมศาสตรที่ใหความ
รวมมือและ Dr. Leslie Richards ที่ใหความแนะนําและให
ความชวยเหลือที่ดีมาตลอด ตลอดจนหนวยงานสงเสริมการ
เรียนการสอน มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีที่เปดโอกาสใหมี
การนําเสนอผลงานวิจัยดานการเรียนการสอน     
 
๙. เอกสารอางอิง 
เอกสารการฝกอบรม “T5 Learning Design”, Dr. Leslie 
Richards, 2550. 
Ian Brace, “Questionnaire Design”, MRS, 2004  
สํานักงานการอุดมศึกษา, “คูมือการประกันคุณภาพ”, 2550. 
วารสารการประชุมสภาคณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร
ประจําป 2551, การวิจัยในชั้นเรียน 


